Cutabyc HaBYAJIbHOI TUCIUILTIHU

Ne | Haszga nons JleTanpHuil KOHTEHT, KOMEHTap1

1. | Ha3Ba dakyabTeTy dakyabTET KOMI IOTEPHOI 1H)KEHEPIi Ta yIpaBIiHHS

2. | PiBeHb BUIIOT OCBITH bakanaBpcekuit

3. | Kox i Ha3Ba creriajgbHOCTI 123 KoM 'toTepHa iHxeHepis

4, | Tum 1 Ha3Ba OCBITHBOT OIIIT «KowMmrT’toTepHa iHKEHepis»
porpamu

5. Koz 1 Ha3Ba qucuuIuting SoC
(inpopmaris 3 HHICT)

6. Kinpkicte €EKTC xpeauTin 4

7. | CTtpyKTypa TUCHHTUTIHA 28r.— 14 1k, 20T. — 5 716, 8 1. — 4 KOHC, 34 T. —
(po3mnozin 3a BUIaMu Ta caMocCTiiHa poO0Ta, BUI KOHTPOJIIO: 3K
roJMHAMHU HaBYaHHS)

8. | I'padik (TepMiHN) BUBYCHHS 3-1 pik, 6-if cemecTp
IUCIIAIUIIHA

9. | IlepenymoBu a5t HaBuaHHs 3a | Panime matots OyTu BuBYeHi aucuuiuiing « Komm’iorepaa
JHMCIUIITIHOO norika», «MoBHU onMcy anapaTypu»

10. | Anotauisa (3micT) aucuumuiing | O00B’s3K0Ba AHMCUUILIIHA TPOQEciifHOl Ta NPaKTHYHOI

MiATOTOBKH, Iependadyac BUBYCHHS TCOPCTUYHHUX OCHOB
CUHTE3y U(DPOBUX CUCTEM Ha KpHCTaaX, JIarHOCTHKHU Ta

TECTONPUAATHOTO  TpoekTyBaHHsS SOC,  oTpuMaHHs
NPAaKTUYHUX  HABHUYOK  PO3POOKH,  TECTyBaHHA 1
J1arHOCTYBaHHS MIHIaTIOPHUX, CIIeliali30BaHuX,

€KOHOMIYHUX, MOOUTBHUX 1 MIBHUAKOIIIOYHMX IH(PPOBHUX
BHpOOIB HA KpUCTaJIaX.

Tema 1. MeTa, 3aiaui, 3MicT Ta odcar kypcy. Jliteparypa.
TexHONOTiYHI ~ KOHCTPYKTUBH  JUJIS  IMIUIEMEHTAIlil
nuppoBUX cucteM Ha Kpuctanax. CydacHi TeHICHIi
PO3BUTKY  CHUCTEM Ha  KpUCTalaX.  ApXITEKTypH
KOMIIOHEHTIB UIsl TPOCKTYBaHHS HHU(POBUX CHCTEM Ha
KpHUCTajax.

Tema 2. AITOpuUTM MPOEKTYBAaHHS CHCTEM Ha KpUCTaJax.
Crpyktypa mpoekry i Testbench, omucanux wmoBorO
VHDL. CrtpykTypa XMapHOro cepBiCy NpOEKTYBAaHHS 1
CHUMYJISILIT EDA Playground
(https://www.edaplayground.com).

Tema 3. Onuc MpocTUX eJIeMEeHTIB KOMOIHAIIHOT JOTIKK
MoBoro VHDL. Po3risan npukiafiB onucy i CUMYIIAILI.
Tema 4. Onuc CcKIagHUX €JIEMEHTIB KOMOIHaIiiHOL
morikn moBoro VHDL. Posrmsn mpuknagiB omwmcy i
CUMYJISAIII.

Tema 5. Omuc kackagHOro cymaropa, cymaTtopa 3
npuckopeHuMm mnepeHocom Moot  VHDL. Posrman
MPUKIIAIIB OTHCY 1 CUMYJISAIIII.

Tema 6. Omnwmc MOCHIIOBHOCTHUX €IIEMEHTIB MOBOIO
VHDL. Po3rasia npukiaaiB onucy 1 CUMYJISIII.

Tema 7. Onuc perictpy 3cyBy MoBoro VHDL. Posrmsig
MPUKIIAAIB OMHCY 1 cuMyIsnii. Peamizarist pericTpy 3cyBy



https://www.edaplayground.com/

3 JiHIMHUM 3BOPOTHUM 3B's13k0M Ha FPGA.

Tema 8. Omuc pizHux BuaiB mam’sti mooro VHDL.
Posrnsg nmpukiagiB onucy i CUMYJISIII.

Tema 9. Omnuc inTepdeiicy UART mosoro VHDL.
Po3rnsa nmpukiagiB onucy i CUMYJISIII.

Tema 10. Ommc meperBoproBaya JBIHKOBHX YHCEN Y
nBiiikoBo-necsitkoBuii  ¢popmar BCD  moBoro  VHDL.
Posrasn npuknamiB onucy 1 CUMYJIAITI.

Tema 11. Omuc 7-cermenrHoro aucruiero mosoro VHDL.
Posrnsn nmpuknamie ommcy 1 cumysanii. Peamizamis 7-
cerMeHTHOTO auciuiero Ha FPGA.

Tema 12. Moaenb cumyisnii EEPROM 3 Bukopuctanusm
inTepdeiicy 12C mosoro VHDL. Posrmsan mnpuxiaznis
onucy i cumyJsinii. Bukopucranus pizHUX TUIIB mam’sTi
OpU TPOEKTYBAaHHI  MIKPONPOLECOPHOIO  siipa  JJis
immiemenTanii B FPGA.

Tema 13. Omnuc KEpYyH4oro aBTOMara
MIKPOIIPOILIECOPHOTO anpa 3 BUKOPUCTaHHAM
nepenigyBanoro tumy MoBoro VHDL 3 mukiom pobotu B
7IBa TaKTYy.

Tema 14. Texnomnorii mpoeKTyBaHHS HU(PPOBUX CHCTEM
Ha  Kpucramax. PiBHi  abctpakmii.  Y-miarpama.
[loBeniHKOBI Ta CTPYKTYpHI MOJAETI CHCTEMHOTO Ta
MIPOLIECOPHOTO PiBHIB IpoekTyBaHHs. [Iponienypa cunresy
Ha CHCTEMHOMY Ta MPOIECOPHOMY PiBHSIX.

JIB1. ®opmysanns VHDL onucy ¢pparmenty cxemu

JIB2. ®opmyBannas VHDL onmcy cymaropa

JB3. ®opmyBamas VHDL  ommcy — ¢parmeHty
MOCT1I0BHOCTHOI CXEMH

JIB4. ®opmyBanus VHDL onmcy moayms mam’siTi

JIB5. ®opmyBaHHS OINUCY /-CETMEHTHOTO JHUCIUICIO
moBoro VHDL

11.

KommieTeHTHOCTI, 3HAHHS,
BMiHHS, PO3YMIHHS, SKUMHU
OBOJIOAIE 3700yBay BUIIOL
OCBITH B IpOIIeCi HABYaHHS

IIpodeciiini kommeTeHIii:

3/1aTHICTh CTBOPIOBATH HOBI MPOEKTH MU(PPOBUX CHUCTEM
Ha KpHUCTaJax 3a JIOTIOMOTOI CHCTEMH aBTOMAaTH30BaHOTO
MPOEKTYBaHHS (200 XMapHOIrO CepBiCy NPOEKTYyBaHHA 1
cumyisitii EDA Playground) Ta MoBu onmcy amaparypu
VHDL, 3gilicHeHHs (QyHKIIOHAJIBHOTO MO/ICIIOBAHHS
MPOEKTy MHUQPPOBOI CHUCTEMH HA KPUCTAJi, CTBOPEHHS
OMHCY CKJIQJHUX €JIEMEHTIB UU(POBOi CHUCTEMH Ha
kpuctani moBoro VHDL, dopmynroBaHHS 1 BHUpilIeHHS
MPaKTUYHUX  3aJad  M[POEKTyBaHHS, TECTYBaHHA 1
JIarHOCTYBaHHS IMU(POBHUX MPUCTPOIB 3 BHKOPUCTAHHIM
TPaAMIIIHHUX 1 KBAHTOBUX MOJICIICH.

3HATH. TEXHOJOTIYHI KOHCTPYKTHBH MJIs IMILIEMEHTAIIl
uudpoBUX CUCTEM Ha KpHUCTaNax; OCHOBU
TecTonpuaatHoro npoekryBanHs SOC, SiP 3a mormomororo
IEEE 1500; apxiTeKTypu CHCTeM Ha KpHUCTajiax;




CTPYKTYPY XMapHOTO CEpBICY NMPOEKTYBaHHA 1 CUMYJIALIT
EDA  Playground  (https://www.edaplayground.com);
TpaauIiiHI 1 KBAaHTOBI MOJeNi 00’€KTiB MPOEKTYyBaHHS,
JMIarHOCTYBaHHS Ta HECHPABHOCTEHW;, TpaauIlidHI 1
KBAaHTOBI METOJIM TeHepallii TecTiB HU(PPOBUX MPHUCTPOIB;
METOJI MOJICJIFOBAHHS 1 JIarHOCTYBaHHS HECIIPABHOCTEU
U(pPOBUX MPUCTPOIB; OCHOBH BUKOPHCTAHHS MOBH OITUCY
anapatrypu VHDL nns onucy 00’€KTiB IPOEKTYBaHHS 1
Testbench;

BmiTH: cTBOpIOBaTH HOBI MPOCKTH HMU(POBUX CHCTEM Ha
KpUCTajgax  3a  JIOIIOMOTOI0  XMapHOTO  CEpBiCy
npoektyBanHs 1 cumymsamii EDA - Playground
(https://www.edaplayground.com) Tta MOBH  omuCy
amapatypu  VHDL; 3miiicHioBat  (QyHKIIIOHANIBHE
MOJICIIIOBAHHS MPOEKTY LU(POBOI CUCTEMHU Ha KPUCTAIL;
CTBOPIOBAaTH ONKHC CKJIQJHHUX €JIEMEHTIB  IH(POBOI
cucremMu Ha Kpucrtaii moBoro VHDL; dopmymoBatu i
BHIITyBaTH MpPaKTUYHI 3amavi MIPOCKTYBaHHS,
TECTYBaHHS 1 JIarHOCTYBaHHS HHM(POBUX NPUCTPOIB 3
BUKOPUCTAHHSAM TPAJAHMIIHHUX 1 KBAHTOBUX MOJICIICH.

12.

PesynbraTi HaBYaHHS
3100yBava BHIIOT OCBITH

BMITH: CTBOPIOBATH HOBI MPOCKTH IUPPOBUX CHCTEM Ha
KpHUCTaJgax 3a JOMOMOIOI0 CHUCTEM aBTOMAaTH30BAaHOTO
MPOCKTyBaHHA Ta MOBU onucy amapatypu VHDL,
3MIACHIOBAaTH (YHKIIOHAJIBHE MOJICIIOBAHHS IPOCKTY
nudpoBoi cuctemMu Ha Kpuctami; QopmymoBatd i
BUpINIyBaTH paKTUYHI 3ajadi IIPOEKTYBaHHS,
TeCTyBaHH4 1 JiarHoctyBaHHs SOC.

13.

CucreMa OLIIHIOBAHHS
BIJIIIOBITHO 10 KOKHOI'O
3aBJIaHHS IS CKJIAJaHHS
3aITiKy/eK3aMeHy

1. BignpairoBatu Ta 3aXHCTUTH JIAOOPATOPHI pOOOTH.
2. OtpumMartu 3a cemecTp He MeHIe 60 OaiB.
3. Ckractu 3aiiK.

Ouinka 3a cemectp O, : (12-20 6anis)x5 16 = 60-100

OariB.
[MincymkoBa orinka Qsan migcym = 60-100 6aniB

14.

SKicTh OCBITHBOTO TIPOLIECY

JloTpuMaHHS TPUHLUIIB aKaJeMiqHol J100pOYeCcHOCTI
(http://lib.nure.ua/plagiat). OnoBeHHsT POOOYOI MPOrpaMu
mucuumutian — 2023 p. JlaGopaTopHuii TNpaKTHKYM
BUKOHYETBCS 32  JOIOMOTOK  XMapHOTO  CEpBICY
npoektyBanHsi i cumyssiiii EDA Playground.

15.
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16.

Po3pobuuk cunabycy (mocana,
[11b, en. momra)
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