АНОТАЦІЯ ДИСЦИПЛІНИ

«Програмування мобільних платформ» (ПМП)

Освітньо-професійна програма : Спеціалізовані комп’ютерні системи
Спеціальність: 123 Комп’ютерна інженерія, 2-й магістерський рівень
Дисципліна ПМП є однією з обов’язкових дисциплін професійної та практичної підготовки за освітньою програмою  «Спеціалізовані комп’ютерні системи» спеціальності «123_Комп’ютерна інженерія» (перший курс, перший семестр) 
Обсяг дисципліни 4 кредит ЕКТС,
лекцій – 24 год, лабораторних робіт – 16 год. Форма контролю – залікr
Метою дисципліни є вивчення систематичних та ефективних методів створення програмного забезпечення для мобільніх платформ (Apple iPhone, iPad), що задовольняє вимогам замовників. Розглядаються технічні, аналітичні, дослідницькі, керівничі, творчі, комунікативні та інші аспекти професійної діяльності інженера з програмної інженерії в індивідуальній та колективній формі праці. Наводяться сучасні підходи до ефективної організації процесу постачання програмного забезпечення на всіх етапах життєвого циклу від зародження концепції програмного продукту до його виведення з експлуатації.
Після вивчення зазначеної дисципліни студенти мають отримати наступні професійні компетенції:

· Мати здатність розробляти ескізи інтерфейса користувача;;

· Мати здатність проектувати архітектуру програмного забезпечення для мобільної платформи iOS;

· Мати здатність вводити та компілювати коди программ за допомогою Xcode; 

· Мати здатність тестувати програмне забезпечення за допомогою Xcode; 

· Мати здатність запускати мобільні додатки на симуляторі та на мобільних пристроях.
Набуті компетенції магістр СКС може використовувати у професійній діяльності в якості програміста при розробці застосувань для мобільних платформ.

При вивченні дисципліни використовуються компетенції, набуті в рамках вивчення дисципліни «Інженерія програмного забезпечення», «Мобільні системи», ООП.

Мова викладання : українська, російська (для іноземців).

Провідний лектор – доц. каф. АПОТ ______________________
